PATVIRTINTA
Ragainės progimnazijos direktoriaus

2023-12-14 įsakymu Nr. V-159(1.3.)
RAGAINĖS PROGIMNAZIJA
INŽINERINIO UGDYMO PAKRAIPOS ĮGYVENDINIMO PROGRAMA
I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1.  Inžinerinio ugdymo pakraipa (pradinio, pagrindinio ugdymu programų) skirta visiems Ragainės progimnazijos mokiniams.
2. Inžinerinio ugdymo programa grindžiama STEAM ugdymo koncepcija, kur visos ugdymosi sritys yra glaudžiai susijusios tarpusavyje, o mokymasis pasitelkus inovatyvius, netradicinius ir integraliais ryšiais susietus mokymosi būdus sukuria unikalų įgūdžių rinkinį.
3. Programa apibrėžia inžinerinio ugdymo pakraipos įgyvendinimą ir yra skirta nuosekliai, sistemingai ir kryptingai ugdyti mokinių bendrąsias ir dalykines kompetencijas, suteikiant jiems reikiamų žinių, gebėjimų ir vertybinių nuostatų, kurių reikia, planuojant savo karjerą, susijusių su STEAM mokslų profesijomis ir kūryba.
4. Mokykla įgyvendina pradinį ir pagrindinį ugdymą. Mokykla, vadovaudamasi Programa, formuoja savo mokyklos ugdymo turinį pagal mokinių poreikius ir gebėjimus, mokyklos išteklius ir galimybes.
5.  Mokykla, atsižvelgdama į mokinių poreikius ir gebėjimus, suteikia mokiniams galimybę plėtoti ne tik bendrąsias ir dalykines kompetencijas, bet ir inžinerinę kompetenciją, padedančią suvokti supančio pasaulio kaitą, problemas, galimybes prisidėti prie postmodernaus pasaulio pokyčių.
6.  Inžinerinio ugdymo pakraipos įgyvendinimas grindžiamas šiais principais: 
6.1. pagrįstumo – ugdymas, paremtas mokslo tyrimų praktika ir plėtra;
6.2. pragmatiškumo ir taikomumo – mokiniai mokomi veikti realaus gyvenimo situacijose, ugdytis verslumo ir lyderystės pagrindus, atsakomybę už savo ilgalaikius sprendimus, planuoti ir nuosekliai įgyvendinti savo karjeros siekius;
6.3. problemų sprendimu ir projektine veikla grindžiamo mokymo;
6.4. tyrinėjimu grindžiamo gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymo;
6.5. kūrybiškumo ir inovatyvumo – vaiko kūrybinių prigimtinių galių plėtra, skatinanti skleistis konstruktyvistiniam, inžineriniam mąstymui, skatinami kūrybiniai mąstymo ir veiklos būdai, efektyvinantys technologinius ir socialinius procesus;
6.6. holistiškumo – skatinama tarpdalykinė integracija, atskleidžianti įvairialypį pasaulio vaizdą, gyvavimo ir kaitos principus;
6.7. integralaus ugdymo organizavimo – mėnesio temos analizė visuose mokomuosiuose dalykuose;

6.8. darnos ir tvarumo – ugdomi mokinio gebėjimai suvokti asmenybės darnos principus, suprasti logikos ir emocijų prigimtį; derinti inžinerinę, dalykines ir bendrąsias kompetencijas, siekiant priimti sprendimus, kurie būtų tinkami ir logiški ne tik trumpalaikėje, bet ir ilgalaikėje perspektyvoje, atitiktų ne tik kūrėjo, gamybininko, verslininko, bet ir bendruomenės, visuomenės interesus;
6.9. individualizuoto ir diferencijuoto ugdymo – ugdymo procesas vykdomas lanksčiai, atsižvelgiant į mokinių asmenines savybes, polinkius, gebėjimus ir patirtį;
6.10. komunikavimo ir bendradarbiavimo – programa yra įgyvendinama, keičiantis informacija, dirbant kartu su mokyklos partneriais: mokslo ir studijų institucijomis, profesinio mokymo įstaigomis, įmonėmis ir kt.
II. PROGRAMOS TIKSLAS, UŽDAVINIAI, STRUKTŪRA
7. Programos tikslas – sukurti mokiniams tinkamas sąlygas teigiamam požiūriui į STEAM mokslus formavimui, bręsti kaip kūrybingai asmenybei, pasitikinčiai savo jėgomis.
8. Programos tikslui įgyvendinti keliami uždaviniai:
8.1. ugdyti kritinį mąstymą, praktinės ir kūrybinės veiklos gebėjimus ir įgūdžius; 
8.2. tyrinėjant ir analizuojant aplinką, pažinti gamtą ir kultūrą, suvokti pasaulio ekosistemiškumą ir vientisumą;
8.3. suteikti įgūdžius derinti tiksliųjų mokslų, inžinerinius, technologinius, meninius, socialinius gebėjimus, kuriant darnią ir tvarią aplinką;
8.4. skatinti domėjimąsi tiksliaisiais mokslais, inžineriniais dalykais, gerinti šių dalykų rezultatus;
8.5. kurti modernią, šiuolaikišką ugdymo(si) aplinką, leidžiančią ugdymo proceso dalyviams vykdyti praktines veiklas, atlikti tyrimus laboratorijose, kaupti ugdymo patirtimi paremtas metodines ir mokomąsias priemones;
8.6. suteikti galimybę tarpdalykinei integracijai, padedant atskleisti įvairialypį pasaulio vaizdą;
8.7. siekti individualizuoti ir diferencijuoti ugdymą, ugdymo procesą vykdyti lanksčiai, atsižvelgiant į mokinių asmenines savybes, polinkius, gebėjimus ir patirtis;
8.8. ugdyti asmeninės vadybos, lyderystės, mokymosi visą gyvenimą, karjeros planavimo ir įgyvendinimo įgūdžius, verslumo pagrindus, inžinerinio verslo, ekonominio veiklos pagrįstumo, veikimo realaus gyvenimo situacijose gebėjimus.
9. Programa įgyvendinama pradiniame ugdyme (1-4 klasės), pagrindiniame ugdyme (5-8 klasės), atsižvelgiant į ugdytinių gebėjimus ir poreikius, ugdymo turiniui keliamus reikalavimus.
10. Programą sudaro:
10.1. 1-8 klasėje privalomasis dalykas – inžinerija;
10.2. 5-8 klasėse informacinių technologijų mokymas papildant ugdymo turinį gilesniu programavimo kursu ir informacijos inžinerijos žiniomis.
10.3. 5-8 klasėse gamtos mokslų (gamta ir žmogus, biologija, geografija, fizika, chemija) mokymas tyrinėjant (akcentuojant problemų sprendimą ir praktinio taikymo galimybes) (ne mažiau kaip 40 procentų pamokų) ; 
10.4. 1-8 klasėse neformaliojo švietimo programos, kurias mokiniai gali rinktis, siekdami plėtoti inžinerinę kompetenciją;
10.5. 1-8 klasėse organizuojant mokinių kūrybinę, pažintinę, praktinę ir socialinę veiklą;
10.6. inžineriniai projektai – savarankiška ir planinga mokinių veikla, kurioje padedami mokytojo  mokiniai analizuoja pasirinktą inžinerinę problemą, pademonstruoja mokslo, technologijų žinias ir gebėjimus;
11. Inžinerinis ugdymas (ne mažiau kaip 20 procentų) 1-8 klasėse integruojamas į pradinio ir pagrindinio  ugdymo bendrųjų programų mokomuosius dalykus.
III. PROGRAMOS ĮGYVENDINIMAS
11.1. Programa įgyvendinama:
11.2. integruojant formaliojo ir neformaliojo švietimo veiklas. Integraciniai ryšiai gali būti vienalaikiai (pavyzdžiui nagrinėjamos temos, kai tuo pačiu metu naudojamos fizikos, informacinių technologijų inžinerijos ar kitos žinios per kito dalyko pamokas), giminingi (pavyzdžiui, vedamos bendros kelių dalykų pamokos, veiklos, nagrinėjami giminingi turinio fragmentai), susipinantys (pavyzdžiui, pavieniai mokiniai ar jų grupės atlieka trumpalaikius ar ilgalaikius tyrimus, eksperimentus, kūrybines užduotis, projektus, integruojančius kelių dalykų žinias ir gebėjimus);
11.3. naudojant projektinę ugdymo(si) veiklą, 1-8 klasėje vykdant projektinius / kūrybinius darbus;
11.4. taikant aktyviojo ugdymo metodus ir priemones: kūrybinį darbą grupėse, improvizacijos elementus, eksperimentus, tyrimus, dalijimąsi patirtimi ir atradimais, darbo rezultatų pateikimu ir pristatymu;
11.5. bendradarbiaujant su mokslo ir verslo partneriais, vykdyti mokomuosius, tiriamuosius ir pažintinius projektus, sudarant galimybę mokiniams realiai pamatyti kūrybos projektų įgyvendinimą, susipažinti su realaus darbo sąlygomis;
11.6. organizuojant kūrybiškumą ir inžinerinę kompetenciją puoselėjančius renginius;
11.7. keliant mokinių sąmoningumą, skatinant STEAM mokslų ir inžinerinio ugdymo pritaikymą kasdieniame gyvenime;
11.8. mokytojui, remiantis savo darbo specifika ir profesionalumu, integruojant STEAM mokslų turinį į savo mokomojo dalyko turinį;
11.9. pasirenkant pamokų turiniui tinkamiausią ugdymo aplinką (IT, hibridinę klasę, muziejų, gamtą, įvairias įmones ir įstaigas, kt. erdves);
11.10. numatant prioritetus mokytojų kvalifikacijos tobulinimui inžinerinio ugdymo, STEAM ir kūrybiškumo ugdymo srityse.
12. Inžinerinio ugdymo mokinių gebėjimų raida:
12.1. 1-4 klasėse mokiniai geba atpažinti, pažinti, tyrinėti paprastus procesus, atlikti nesudėtingas STEAM mokslų kūrybines užduotis;
12.2. 5-8 klasėse mokiniai geba pažinti, tirti, atkurti, vertinti matematinius, informacinių technologijų, fizikinius, inžinerinius procesus, elementus, produktus, technologijas, atlikti kūrybines užduotis.
13. Vertinama:
13.1. mokinių pažanga ir pasiekimai vertinami vadovaujantis Šiaulių Ragainės progimnazijos mokinių pažangos ir pasiekimų vertinimo tvarkos aprašu.
14. Mokinių pasiekimų vertinimas:
14.1. 1-4 klasių mokinių kūrybiniai/projektiniai darbai vertinami pagal tris pasiekimų lygius – patenkinamą, pagrindinį ir aukštesnįjį;
14.2. 5-8 klasių mokinių kūrybiniai/projektiniai darbai vertinami pažymiu atsižvelgiant į visų dalykų veiklos sričių pasiekimus, 
14.3. 1-4 klasių mokinių darbas inžinerijos pamokose vertinamas įskaita. 
14.4. 5-8 klasių mokinių darbas inžinerijos pamokose vertinamas pažymiu.
14.5. inžinerinio projekto vertinimas yra sudėtinė inžinerijos pamokos vertinimo dalis. Jei tai tarpdisciplininis projektas, jį vertina ir dalyko mokytojas/ai (pagal to dalyko vertinimo kriterijus);
14.6. integruotą į kitus mokomuosius dalykus Programos dalis vertinama pagal tų dalykų vertinimo kriterijus;
14.7. 1-8 klasėse mokiniai mokomi vertinti ir įsivertinti, atsižvelgiant į pasiektus rezultatus, kelti tolesnio mokymosi tikslus; mokiniams dalyvauti, numatant mokymosi lūkesčius ir sėkmės kriterijus. Apibendrinus vertinimo informaciją, priimti sprendimą apie mokinio pasiekimus pagal mokytojui, mokiniams, administracijai, tėvams (globėjams, rūpintojams) aiškius kriterijus. Įvertinant pabrėžti, kokią individualią pažangą mokinys padarė
15. Ugdymosi aplinka:
15.1. kuriamos tinkamos edukacinės aplinkas, vadovaujantis universalaus dizaino principais,  ir užtikrinamos reikiamos priemonės, kurios sudaro prielaidas ugdymo proceso dalyviams bendradarbiauti, dalytis gerąja patirtimi, kurti naujų, alternatyvių ugdymo metodų taikymą;
15.2. kuriamos aplinkos, tinkančios individualiam ir grupiniam darbui; skatinančios veiklų integraciją, atitinkančios postmodernistinės ugdymo aplinkos modelį, užtikrinančios nededikuotų, universalių aplinkų plėtrą;
15.3. kuriamas palankus psichologinis klimatas, puoselėjantis pasitikėjimo atmosferą, sudarantis palankias sąlygas inžinerinei kūrybai;
15.4. kuriama įvairiapusišką ir turiningą sociokultūrinė aplinka, demonstruojanti kultūrinio poveikio atributus ir priemones; kuriamos socialiai integruojančios interjerų struktūros, eksponuojančios sociokultūrinius ženklus, pabrėžiančios kultūros, mokslo, verslo, inžinerinės kūrybos integralumą, atskleidžiančios pasaulinius visuomenės raidos kontekstus;
15.5. plečiamos edukacinės aplinkos, naudojant partnerių turimas erdves, tyrimų ir gamybines laboratorijas, eksperimentines bazes.
IV. PROGRAMOS REZULTATAI
16. Įgyvendinus Programą, mokiniai gebės:
16.1. taikyti mąstymo principus, demonstruoti inžinerinę kompetenciją, taikyti inžinerinę kūrybą postmodernaus pasaulio procesų pažinimui, kūrimui ir valdymui;
16.2. tyrinėjant aplinką, suvokti pasaulio ekosistemiškumą ir vientisumą, inžinerijos sąsajas su mokslo ir kultūros pasiekimais;
16.3. kelti probleminius klausimus, apibrėžti tyrimo lauką, iškelti hipotezes, atlikti matavimus, surinkti duomenis, juos patvirtinti ir parengti tyrimo ataskaitą;
16.4. spręsti problemas, planuoti, vykdyti, valdyti kūrybines ir praktines veiklas;
16.5. derinti dalykines ir bendrąsias bei inžinerines kompetencijas, kuriant darnią ir tvarią aplinką; 
16.6. planuoti savo studijas ir karjerą;
16.7. veikti planuotai, tikslingai ir atsakingai.
______________________
